
1. Informatikai alapismeretek



Mi az informatika?

Az informatika az információ 
• Megszerzésével
• Tárolásával
• Feldolgozásával 
• Továbbításával

foglalkozó tudomány



Mi az információ?

• Az információ valamely jelenségre vonatkozó 
értelmes közlés, amely új ismereteket szolgáltat az 
információ felhasználójának
• Környezetünkből érkező ingerek

• Hangok
• Látvány
• Ízek
• Hőérzet
• Gondolatok, melyeket hallunk, olvasunk
• Stb.



Információ tárolás, feldolgozás, továbbítás

• A rögzítéshez szükséges valamilyen jelrendszer
• Írás, zenei kotta

• Számítógép

• Adat: Számítógépen tárolt információ
• Szöveges fájlok, zene, videók



Mi a számítógép?
• Olyan elektronikus gép, mely program által 

vezérelve adatok
• Befogadására
• Tárolására
• Visszakeresésére
• Feldolgozására
• Eredmény közlésére

• alkalmas.



A számítógép története
• Mechanikus számolgógépek:

• Ókor: abakusz
• Bonyolult számoláshoz nem jó, túl lassú 



A számítógép története
• Mechanikus számolgógépek:

• 1620. Logaritmikus számolóléc



A számítógép története
• Mechanikus számolgógépek:

• 1623. Az első ismert mechanikus számológép
• Fogaskerekekkel működik
• Alkalmas volt a 4 alapművelet elvégzésére



A számítógép története
• Mechanikus számolgógépek:

• 1642. Pascal számológépe (Pascaline)
• Összeadó-kivonó gép
• Fogaskerekekkel működik
• Tízes számrendszerre épül
• Max. 8 jegyű számokat tud kezelni
• Sorozatgyártás

• Lebnitz 1673-ban tökéletesíti
• 4 alapművelet elvégezhető vele



A számítógép története
• Mechanikus számolgógépek:

• 1642. Pascal számológépe (Pascaline)
• Összeadó-kivonó gép
• Fogaskerekekkel működik
• Tízes számrendszerre épül
• Max. 8 jegyű számokat tud kezelni
• Sorozatgyártás

• Lebnitz 1673-ban tökéletesíti
• 4 alapművelet elvégezhető vele



A számítógép története

• 1786. Megjelenik a programozás 
fogalma
• Johann Müller szerint tárolni kell a 

számolások végeredményét
• Részeredmények tárolója: regiszter

• 1820. Mechanikus szövőgép, mely 
programozott mintákat szőtt
• Kartonból készült lyukkártyák vezérelték



A számítógép története
• Mechanikus számolgógépek:

• 1820. Az első kereskedelmi 
forgalomba hozott 
mechanikus számológép
• 4 alapművelet
• Egészen az 1. világháborúig 

használták



A számítógép története
• Programozható számítógépek

• 1812-ben Babbage megfogalmazta a követelményeket, melyeknek 
minden programozható számológépnek meg kell felelnie
• Egyszerre lehessen megadni a számokat és műveleteket (lyukkártya)
• Legyen utasítás (lyukkártyán)
• Legyen külső programvezérlés (utasítássorozat, program)
• Legyen bemeneti egység (olvasó berendezés)
• Legyen egy egység, ami tárolja a kiindulási és köztes értékeket (memória)
• Legyen aritmetikai egység a műveletekhez
• Legyen kimeneti egység (nyomtatás)

• Babbage nem tudta elkészíteni az általa megálmodott gépet, mert nem tette 
lehetővé az akkori kor technikája



A számítógép története
• Programozható számítógépek

• Ada Lovelace megírta a módszereket, melyekkel programokat lehet 
készíteni Babbage megálmodott gépéhez

• Ada Lovelace az első programozó



A számítógép története
• Programozható számítógépek

• Statisztikai feldolgozásra alkalmas gép Hermann Hollerith által
• Nagy mennyiségű adathoz
• Lyukkártyákat tudott rendezni, szétválogatni

• Hollerith cégéből lett később az IBM



A számítógép története
• 1936. Első elektromechanikus számológép Zuse által

• 1941. Zuse megalkotta az első szabadon programozható, teljesen 
programvezérelt számítógépet
• Már volt benne processzor, memória, input és output egységek



A számítógép története
• Első generációs számítógépek:

• 19643-46. ENIAC (Electronik Numerical Integrator and Calculator)
• Teljesen elektronikus számítógép
• Csak a számításokhoz szükséges adatot tárolta, magát a programot nem



A számítógép története
• ENIAC



A számítógép története
• Neumann János (1903 – 1957)

• Kettes számrendszer

• Neumann-elvek / Neumann-
architektúra

• EDVAC megépítését 
vezette (Electronic Discrete 
Variable Automatic Computer)
• Az első számítógép, mely 

memóriában tárolta a programot



A számítógép története
• 1951. A számítástechnika kezdete

• UNIVAC (Universal Automatic Computer)
• Már szöveges információt is tudott kezelni

• 1958. Másodikgenerációs gépek megjelenése
• Tranzisztorokat tartalmaztak

• Operációsrendszerek és magas szintű programozási nyelvek megjelenése
• Pl. FORTRAN

• 1958. Integrált áramkörök megjelenése, harmadik generációs gépek
• Multiprogramozás

• Grafikus monitor megjelenése és a BASIC programozási nyelv



A számítógép története
• Negyedik generációs gépek

• Mikroprocesszor megjelenése

• 1973. Merevlemez megjelenése

• 1975. Megalakul a Microsoft

• 1982. Commodore 64

• 1989. 
• Hordozható Machintosh Apple)

• MS-DOS

• Első laptop, érintőpad



A számítógép története
Ötödik generációs gépek: 1991-től napjainkig

• Párhuzamos és asszociatív mikroprocesszorok

• PROLOG programozási nyelv

• Mikrochipek



A számítógép napjainkban
Többféle feladatra használjuk:

• Szövegszerkesztés

• Adattárolás, feldolgozás, statisztika, közgazdasági területek

• Mérnöki munka

• Vezérlési feladatok 

• Nyomdai grafika

• Filmipar, reklámok

• Marketing

• Oktatás, tudományos kutatás

• Szociális háló



Hogyan tárolja a számítógép az adatot?
• Számokkal
• Kezdetben 10-es számrendszerben
• Neumann János javaslatára áttértek a 2-es 

számrendszerre



Kettes számrendszer
• Két feszültségszint: 0,1
• 2 hatványok

10110002 = ?10



Mértékegységek
• Legkisebb adategység: 1 bit

• Értéke: 0 vagy 1 (ezért a kettes számrendszer)

• Binary Digit = kettes számrendszerbeli számjegy



Neumann-elvek
1. A számítógép legyen teljesen elektronikus, külön vezérlő és 

végrehajtóegységgel rendelkezzen

2. Kettes számrendszert használjon (logikai műveletek)

3. Legyen belső memória

4. Adatok és programok tárolása a belső memóriában

5. Soros utasítás-végrehajtás (egymás után)

6. 4. A számítógép legyen univerzális Turing-gép

• Programozhatóság
7. Szerkezet – Neumann-architektúra



Neumann-architektúra



A számítógép részei
• Alaplap

• Nyomtatott áramköri lap, 
alapvető áramkörök

• Csatlakozók
• Biztosítják az összeköttetést az 

alkatrészek között
• Egybe fogja az alkatrészeket



A számítógép részei
• Processzor (CPU)

• Központi feldolgozó egység
• A számítógép „agya”
• Részei:

• ALU: logikai egység számításokhoz
• CU: vezérlőegység, összehangolja a 

többi alkatrész működését, ütemez
• Regiszter: gyors elérésű, kis memória, az 

aktuálisan elvégzett utasítások, adatok 
tárolására

• Cache: gyorsítótár



A számítógép részei
• Memória (RAM)

• Az adatok és éppen futó 
programok ideiglenes tárolása
• Áramellátás megszakadásakor az 

adatok és programok törlődnek a 
RAM-ból!

• A memóriában tárolt adatok 
későbbi eléréséhez menteni kell 
valamilyen háttértárra



A számítógép részei
• ROM (Read-Only memory)

• Csak olvasható memória
• A gyártáskor beégetett adatok véglegesek, nem változtathatók

• BIOS



A számítógép részei



A számítógép részei
• Gépház

• A számítógép főbb egységeit tartalmazó doboz 

• Bemeneti egységek (Input)
• Adatbevitelt biztosító eszközök

• Kimeneti egységek

• Ki-és bemeneti egységek

• Kommunikációs portok (USB, HDMI), külső eszközzel való kapcsolattartás



A számítógép részei
• Háttértárak

• Adattároló eszközök, melyek megőrzik az információt a számítógép 
kikapcsolása után is (a RAM ürítése után)

• Nagy mennyiségű adat hosszú távú tárolása
• Pl:

• Merevlemez (Winchester)
• Floppy 
• CD/DVD
• Pendrive
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